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K. Orlowski, V. Wojenska
05-500 PIASECZNO UL. DWORCOWA 18 Iokal uzytkowy 4 POLAND

reurax 22- 116 71 11 TEL 22-716 71 17, 737 12 26

Moze nad morze? (Kqty Rybackie)

Dzien 1

6.30 Wyjazd spod szkoty.
Zwiedzanie Torunia z przewodnikiem: Stare Miasto, ruiny zamku krzyzackiego
Przyjazd do Katow Rybackich
Obiadokolacja. Spacer nad morze. Nocleg.

Dzien 2.
Sniadanie + suchy prowiant.
Wyjazd na wycieczka do Gdanska:

Wizyta na stadionie PGE ARENA szatia wraz zapleczem, strefa wywiadéw, tunel wyjscia zawodnikéw na murawe,
obrzeza murawy, w tym wejscie na murawe i tawki rezerwowych, najwyzszy punkt na stadionie, promenady wewnetrzne dla
kibicow, restauracje stadionowe, loze VIP, Muzeum Lechii Gdansk).

UWAGA !l Stadion jest zamkniety dla odwiedzajacych 24h przed rozpoczeciem imprezy masowej i w dniu

jej trwania oraz w trakcie treningéw Lechii

Ok. 3 godz. zwiedzanie z przewodnikiem: Stare Miasto, Ratusz, Rynek, Dwér Artusa, Dtugi Targ, Zuraw.
Powrd6t do pensjonatu na obiadokolacje.

,,Spotkanie z bursztynem”. Lekcja polgczona z prezentacjq.

Nocleg.

Dzien 3
Sniadanie + suchy prowiant.

UWAGA W PRZYPADKU REZYGNAZJI Z PROGRAMU SURIALOWEGO MOZNA W TYM DNIU
ZREALIZOWAC WYCIECZKE DO FROMBORKA LUB PO MIERZEI WISLANEJ (Katy Rybackie Krynica Morska)
I WTEDY KOSZT BILETOW MOZE ULEC OBNIZENIU O OK. 30 -40 zt/os

Wyjazd do Gdyni (dzien sportowo — integracyjny)

Przedstawiamy ofertg imprez plenerowych dla Klas i szkél. Nasze propozycje majg charakter integracyjny

Z nastawieniem na budowanie zespolow, wiezi i trwalych relacji.

Podczas naszych szkolen plenerowych wykorzystujemy roine zestawy zadan i gier terenowych.

Wszystko lgczy si¢ oczywiscie 7 doskonalg zabawg w plenerze. Umiejetne polgczenie aktywnosci fizycznych

z dziataniami psychologicznymi pozwala ustalié przyczyny napieé i konfliktow oraz sposoby ich rozwigzywania.
Skilania uczestnikow zajeé do refleksji, a niejednokrotnie zmiany postaw. Daje mozliwosé modelowania
zespotu, poprawe relacji pomiedzy uczestnikami, pokazuje przydatnosé wszystkich jednostek w zespole oraz sile
pracy zespolowej. Stkolenia takie uczq grupowego osiggania sukcesu i wyzwalajg niesamowitq pozytywng
energie zespolu

Le$na ekspedycja (program ok 3-4 godz.)

Jest to kilkugodzinny program nastawiony na poznanie i zblizenie jego uczestnikow. Poznanie to odbywa si¢ jednak

W nietypowy Sposob, na lesnej $ciezce i w silnych objeciach przy wspolnym wysitku, na wysokos$ciach i w wielu innych
niezwyczajnych sytuacjach. Grupa, pod czujnym okiem instruktora pokonuje szlak wykonujac kilkana$cie przygotowanych
zadan. Kazde zadanie posiada my$l przewodnia, ktéra uczestnicy, w trakcie jego wykonywania, odnajduja . I tak zadania
nastawione sg na: komunikacje, wspolprace, wylonienie i role lidera, odpowiedzialno$¢ i in. Po kazdym zadaniu odbywa sie
dyskusja, podsumowanie i wyciagnigcie wnioskow na przysztos¢. Instruktor prowadzacy grupe od poczatku szlaku
utrzymuje klimat ,,niesamowitej ekspedycji w tropikalnej lub mroznej scenerii”. Wyzwala to w uczestnikach zabawy wprost
nieograniczong wyobraznig, fantazje¢ i nietuzinkowe, ukryte zdolnosci co czgsto prowadzi tez do zabawnych dialogow

1 sytuacji...

Przykitadowe zadania programu:
o Tratwa — w wyniku ,, przymusOwWej ewakuacji z poktadu” grupa musi zmiescic¢ i utrzymaé sie na niewielkiej drewnianej tratwie
o Fabryka — po dotarciu na lgd grupa wpada w rece niegoscinnyCh tubylcéw i zostaje wcielona jako kolejne ogniwa
w produkcji, ziamanie odwiecznej tajemnicy przyniesSie wolnosé
e Bagno — niestety fabryka otoczona jest bagnami, do wydostania si¢ przydatne okazq si¢ narty
e Sie¢ — poruszajqca sig po nieznanym lgdzie grupa trafia w sie¢ pajeczq, wydostanie z niej okaze si¢ nietatwe
o Ofslepieni — niestety dzialanie jadu pajgka Wywoluje czasowq utrate wzroku, Kilku ,,ocalatych” cztonkéw grupy ma za zadanie
przeprowadzi¢ pozostatych w bezpieczne miejsce
e Tarzan — jedyna droga na drugq krawed? przepasci to transport na zwisajgcej z drzewa lianie..



o Skok zaufania — niestety zejscie z krawedzi nie jest zbyt tatwe, niektorym pozostaje skok wprost w ramiona wspéttowarzyszy
niedoli

e Trucizna — na drodze grupy staje tubylcza putapka — trujgca ciecz, ktérg nietatwo bedzie zneutralizowaé

o SOS — zespdl prébuje wykonaé magiczne znaki za pomocq sygnalizacyjnej liny. Czy pomogg one powrdcié do cywilizacji?
Po okoto 3-4 godz. powrdt do bazy i wspdlne zadanie — swoisty test wspotpracy, komunikacji, zaufania. Test ten
pozwoli wyltoni¢ zwycieski zespot. Czas na ognisko z kietbaskami i odpoczynek.

LUB
Misja specjalna (program ok. 5 godzinny)
KONIECZNOSC ZEBRANIA PODPISOW OD RODZICOW UMOZLIWIAJACE WEJSCIE DO PARKU
LINOWEGO Z GRUPA SZKOLNA.  www.adventurepark.pl/oswiadczenie_rodzica.pdf
To zestaw nawigzujacy do lesnej ekspedycji, z tym ze zawiera bardziej zaawansowane i zroznicowane zadania. Najlepiej
sprawdza si¢ przy grupach, ktore zaliczyly program podstawowy — Le$ng ekspedycje. Misja jest swoistym testem
samodzielnosci, testem jakos$ci zespotu postawionego przed ,,wyzwaniami”. Podczas zaje¢ grupa ma spora samodzielnos¢
i sama podejmuje wigkszo$¢ decyzji. Instruktor jest wytgcznie moderatorem dziatan i dyskusji.
Przykladowe zadania programu:

e Sredni Park Linowy — szlak zlozony z drewnianych podestéw zamocowanych na wysokosci 3 do 5 metréw. Pomiedzy
podestami rozpostarte sq réznorakie przejscia z lin stalowych, drabin, siatek itp. Odpowiednio wyposazeni uczestnicy zabawy
ruszajq na szlak. Kazdy z nich przechodzi podstawowe szkolenie z uzycia uprzezy wspinaczkowej, lonzy z karabinkami Vertigo
oraz bloczku do zjazdu. Szkolenie to odbywa si¢ na trasie szkoleniowej okoto 0,5m nad ziemiq pod czujnym okiem
instruktoréw. Po pomysinym zaliczeniu szkolenia, mozna wejs¢ na wyzszy poziom. Po pokonaniu 2 metrowej drabinki,
rozpoczyna sie szlak Sredniego Parku Linowego. Wiszqce belki, mosty tybetariskie, drabiny poziome, zjazdy kolejkg
amerykanskq, i wiele innych przeszkod. Niewielka wysokos¢ pozwala na ciggle przyglgdanie sie poczynaniom uczestnikow.
Kazdy moze doswiadczyé niesamowitych emocji. Park linowy jest doskonatq probg charakteru i opanowania emocji.

o Kra lodowa — pokonanie wyimaginowanej lodowatej rzeki bedzie mozliwe na kawatkach kry lodowej, rywalizacja moze tutaj
przyniesc kleske dla rozbitego zespotu.

o Delikatny most — delikatny most moze okazaé si¢ putapkq nie do przejscia jezeli wpierw nie opracuje sig taktyki i nie przewidzi
sie wszystkich mozliwych problemow. Dobry plan to przypadku tej przeszkody rzecz najwazniejsza.

e Matnia — ucieczka z matni, labirynt wirtualnych scian, nie wiadomo gdzie ukryte jeSt wyjscie, czynnikiem utrudniajgcym bedg
egipskie ciemnosci i rozproszenie zespotu w pierwszej fazie pokonywania labiryntu.

o Hydrozagadka — transport wody z jednego zbiornika do drugiego wymaga skonstruowania rurociggu, pomp
i zaangazowania calego zespotu.

o Lina 7 rgk —Wasz grupa stanie przed wielkim wyzwaniem , nad niebezpiecznymi bagnami rozwieszony zostat system lin ktory
trzeba bedzie pokonac. Po linach mozna sie przedostac korzystajqc z pomocy przyjaciol podajgcych pomocng dlon, idgc grupa
utworzy ling z rqk ktora pomoze utrzymac rownowage .

Po okoto 4-5 godzinach wracamy do bazy. Czas na ognisko z kietbaskami i odpoczynek

Powrot na obiadokolacje 1 nocleg.

* Mozliwos¢ zorganizowania plenerowej dyskoteki w zadaszonym namiocie na terenie pensjonatu.
Dzien 4

Sniadanie.

Przejazd do Malborka. Zwiedzanie zamku .

Program edukacyjny ,,Szlak zamkowych tajemnic” - Klasa szkolna staje si¢ druzyng rycerskq, ktéra otrzymuje

zadanie odnalezienia ukrytego hasta. Litery poszukiwanych stow mozna zdobywa¢ na zamkowej trasie, rozwiqzujgc szereg

zagadek i wypetniajgc zadania stawiane przez mistrza drogi (przewodnik w stroju historycznym). Skompletowane w zamku

hasto daje mtodym odkrywcom malborskich tajemnic mozliwosé spotkania z wielkim mistrzem zakonu. Dzieci UCZestniczgce

aktywnie w zamkowej przygodzie, uzyskujq wiele informacji o twierdzy nad Nogatem, zakonie krzyzackim, Krolestwie
Polskim i kulturze wiekow srednich (ok. 2h).

Obiad
Konkurs budowania zamkoéw z piasku. Czas na rekreacj¢ i zabawe na plazy.
Kolacja. Spacer na zachod stonca. Nocleg.

Dzien 5
Sniadanie. Wykwaterowanie.
Spacer na plaze. Pozegnanie z morzem.
Obiad.

Wyjazd.
ok 19.00-20.00 Powro6t pod szkofe.

KOLEJNOSC ZWIEDZANIA MOZE ULEC ZMIANIE
Swiadczenia:
- transport lux autokarem marki, np. Mercedes, Volvo, Scania, MAN, Neoplan z WC, DVD, barkiem, uchylnymi siedzeniami
- zakwaterowanie w hotelu, pensjonacie, osrodku wypoczynkowym, pokoje z tazienkami lub studio
- wyzywienie zgodnie z programem
- realizacja programu turystycznego
- opieka pilota
- ubezpieczenie NW 5000 zt
- VAT
- grupy 30 os. - 2 miejsca gratis dla nauczycieli, od 30 do 45 os. — 3 miejsca gratis dla nauczycieli



Cena: 760 zt/os/min. 40 os. - max. 45 os. ptacacych
810 z1/os/min. 35 0s. - max. 39 os. placacych
880 z1/os/min. 30 0s. - max. 34 os. placacych

+ dodatkowo bilety wstepu i przewodnicy miejscowi od 70z}/0s do 135z} os*

(*kwota ta jest uzalezniona od konkretnych punktéw programu, ktorymi jesteScie Panstwo zainteresowani)

KWOTE NA BILETY WSTEPU POTWIERDZAMY PRZED DOPEATA ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI CENNIKAMI

Standardowy rozmiar naszych autokaréw to 49 miejsc (do dyspozycji grupy wraz z opiekunami).
Na Panstwa zyczenie mozemy zarezerwowac autokary 57-70 miejsc (w tym przypadku prosimy o kontakt z biurem
w celu sprawdzenia kalkulacji na ponadstandardowy pojazd i jego dostepnosci w wybranym przez Panstwa terminie).

W celu podpisania umowy i rezerwacji konkretnego terminu prosimy o telefon do biura 022 716 71 11
lub 022716 71 17 lub mail viola@wordtravel.com.pl

Zaliczka konieczna do podpisania umowy 200 zl/os.
Ze wzgledu na szczyt sezonu wycieczek szkolnych w miesigcach maj-czerwiec sugerujemy dokonanie rez. wstepnej na
czas zebrania zaliczek!

Cena wycieczki nie gwarantuje indywidualnego przygotowania positku dla osoby z dietg specjalistyczna np. dieta
bezglutenowa. W ramach wniesionej optaty gwarantujemy modyfikacje menu w podobnym budzecie.

WYCIAG Z WARUNKOW UCZESTNICTWA BP WORD TRAVEL

Zgloszenie uczestnictwa w wycieczce szkolnej dokonuje sie poprzez zawarcie Umowy. Klient zawierajacy Umowe musi mie¢
ukonczone 18 lat. Zawarcie Umowy na rzecz osoby matoletniej wymaga pisemnej zgody przedstawiciela ustawowego matoletniego.
Zgoda, o ktorej mowa w zdaniu poprzedzajacym moze by¢ wyrazona poprzez ztozenie podpisu przez przedstawiciela ustawowego
matoletniego pod Warunkami Uczestnictwa lub zawiera¢ si¢ w oddzielnym o$wiadczeniu.

Klient zawierajacy Umowe na rzecz innych os6b odpowiada za zapoznanie ich z Warunkami Uczestnictwa, postanowieniami Umowy
oraz innymi istotnymi informacjami dotyczacymi imprezy turystycznej przekazywanymi przez Organizatora. Uczestnik imprezy
turystycznej moze rowniez samodzielnie zasigga¢ informacji bezposrednio od Organizatora. Warunki Ubezpieczenia, Informacje
Praktyczne oraz inne przydatne przed wyjazdem wskazowki znajduja si¢ takze na stronie internetowej Organizatora
www.word.travel.pl

Cena imprezy turystycznej moze ulec podwyzszeniu W przypadku wzrostu kosztéw transportu, wzrostu optat urzedowych, podatkéw
lub optat naleznych za takie ustugi, jak lotniskowe, zatadunkowe lub przetadunkowe w portach morskich i lotniczych, wzrostu kursu
walut, jednakze cena imprezy nie moze ulec podwyzszeniu w okresie 20 dni przed data wyjazdu i nie wigcej niz o 8% wartosci ceny
imprezy. Organizator zobowigzany jest do niezwlocznego poinformowania Klienta o proponowanym podwyzszeniu ceny,
przedstawiajac kalkulacje podwyzszenia ceny.

Klient odpowiada za szkody materialne wyrzgdzone w trakcie trwania imprezy. Opiekun prawny ponosi odpowiedzialno$¢ za szkody
spowodowane przez matoletniego.

Klient ma prawo odstapienia od Umowy w kazdym czasie, sktadajgc pisemne o$wiadczenie osobiScie albo przez pelnomocnika,
listem poleconym, faksem albo e-mailem: rezygnacje@word.travel.pl

W przypadku rezygnacji z wycieczki szkolnej lub nieuczestniczenia Klienta w wykupionej wycieczce Organizator ma prawo
zatrzymac warto$¢ rzeczywiscie poniesionych kosztow w zwigzku z gotowoscia spetnienia $wiadczenia na rzecz Klienta.

Organizator wskazuje koszty anulacji informacyjnie, na bazie historycznie uksztattowanych $rednich, ktore wygladaja nastepujaco:
- na 45 lub wiecej dni przed datg wyjazdu - do 30% ceny wycieczki,

- w terminie 44-15 dni przed datg wyjazdu - do 50% ceny wycieczki,

- w terminie 14-7 dni przed datg wyjazdu - do 70% ceny wycieczKki,

- w terminie 6-1 dnia przed data wyjazdu oraz w dniu wyjazdu - do 85% ceny wycieczki.

Naliczenie poniesionych przez Organizatora kosztow rezygnacji Klienta z wycieczki nastgpi po zakonczeniu wycieczki, z ktorej
Klient zrezygnowat. Gdy w wyniku dokonanej weryfikacji kosztow rzeczywiscie poniesionych w indywidualnym przypadku okaze
si¢, ze istnieje roznica pomigdzy kwota wptacona przez Klienta, a kosztami poniesionymi przez Organizatora, Organizator w terminie
21 dni od dnia zakonczenia wycieczki dokona zwrotu roéznicy. Zwrotu réznicy dokonuje si¢ w miejscu podpisania Umowy lub na
wskazany przez Klienta numer rachunku bankowego. W przypadku gdy rzeczywiste koszty przygotowania imprezy turystycznej
przekrocza wptacona przez Klienta zaliczke, Klient ma obowiazek zwrotu Organizatorowi nieuiszczonej czeéci poniesionych przez
Organizatora kosztow.


mailto:viola@wordtravel.com.pl
http://www.word.travel.pl/

