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Dzien 1
7.00

LUB

LUB

LUB

Roztocze + survival

Bilgoraj/Ulanow

Wyjazd spod szkoty, po drodze zwiedzanie Sandomierza.
Spacer po Starym Miescie, mozliwos¢ wejscia do trasy podziemnej i zbrojowni (wew), spacer
do wawozu Kroélowej Jadwigi.

Przejazd do centrum Lublina, zwiedzanie Starego Miasta:

Wzgorze Zamkowe (dziedziniec) , katedra Sw. Janow, Wieza Trynitarska, klasztor o. Dominikanow, Rynek,
Ratusz, Brama Krakowska, spacer po Krakowskim Przedmiesciu.

Mozliwos¢ wizyty w Podziemnej trasie turystycznej. Dodatkows atrakcja podziemi sa poniedziatkowe inscenizacje.
zwiedzanie interaktywnego Muzeum Cebularza

Przyjazd w miejsce zakwaterowania na kolacje na ciepto.

Zajecia z instruktorami : - Podchody Wieczorne "Szlakiem Elfow' (wieczorna przygoda dla najmiodszych, do 15 0séb w
grupie

Fabularna wieczorowa gra przygodowa dla mtodszych grup (6-11)

Przez nadmierne ingerencje czlowieka w srodowisko naturalne, elfy zostaly zmuszone do zycia w ukryciu. Jednak wierzgc, ze
sq jeszcze na tym swiecie ludzie o szlachetnych sercach, przygotowaly dla nich specjalny szlak z szeregiem zadar i misji o
tematyce bajkowej m.in. zagadki, logika, ¢wiczenia manualne, ekologia. Aby ten magiczny szlak pokona¢ trzeba odznaczaé
sie doskonatym humorem, wielkim usmieChem i szczerymi checiami. Na koncu trasy czeka nagroda — Dar Krola Elfow.
Druzyna przed startem losuje posta¢ np. Elf, Mag, ktora towarzyszy im przez calg trase ... gotowi na przygode?

-Podchody Nocne ,,Strach si¢ ba¢”(przygoda z dreszczem emocji, gra nocna, do 15 oséb w 1 grupie, przedzial wiekowy

12+) Przygodowa gra nocna z dreszczykiem emocji, w ktorej uczestnicy poszukujqc zaginionego skarbu zmierzq sie z szeregiem
tajemniczych zagadek prowadzqcych do celu. Na trasie czekajq na uczestnikow emocjonujqCe wyzwania m.in. wskazowki i zagadki
kierunkowe, zadania logiczne, punkty specjalne (z postaciami fabularnymi) itp. Poprzez bezpieczng a zarazem emocjonujgcg zabawg
zajecia prowadzone w nocy majq pozytywny wplyw na przezwyciezenie strachu przed ciemnosciami. Zajecia odbywajq si¢ w
grupach nie wiekszych niz 15 osobowych plus instruktor i wychowawca Nocleg.

Dzien 2

Sniadanie.

Zajecia z instruktorami -Mafia (gra/zabawa fabularna, bezposrednia rywalizacja

druiynowa na wesolo, 2 grupy)

Aktywna rywalizacja miedzy dwoma zespotami konkurujgcymi o wzgledy na danym terenie. Po zwyciestwie dany "Gang"
otrzymuje cenny artefakt, zas najbardziej zaangazowani uczestnicy mogq otrzymac od ,,Krola Mafii” dodatkowe
wynagrodzenie w postaci monet. Wygrywa najbogatsza mafia, ktéra wykaze sie wiekszq pomystowosciq i sprytem! Przykiady
rywalizacji: atak ,,bombowy” (pileczki), pojedynek ,,rewolwerowcow” (sikawki wodne), zmagania hersztow (konkurencja na
zaprzegach), uwalnianie wigzniéow (obrecze), szyfrowanie informacji (mors), pojedynek Krolow (gra karciana wojna w Wersji
xxl), przechytrzy¢ Bossa (ucieczka przed Bossem do dziupli przeciwnika).

Obiad.

Zajecia z instruktorami -Mini szkola przetrwania (przygoda z praktyka, zajecia terenowe, grupy klasowe)
ZajeCia terenowe na ktorych uczestnicy pozyskajq cenng wiedze teoretyczng i praktyczng na temat przetrwania w warunkach
lesnych. Ciekawa forma prowadzenia zajeé (przeplatanie teorii z praktykq) sprawia, iz kazdy uczestnik wykazuje si¢ duzym
zaangazowaniem czynhie biorqc udziat we wszystkich proponowanych atrakcjach. Czesé teoretyczna obejmuje m.in. takie
zagadnienia jak:

-rosliny jadalne i trujgce,



Dzien 3

LUB

-zdobywanie pozywienia,

-metody obrony przed drapieznikami

Czesc praktyczna dotyczy m.in:

-budowa schronienia (szafasy)

-rozpalanie ognia za pomocq krzesiwa

-nauka wigzania weztow

-uzdatnianie wody (w zaleznosci od warunkow terenowych)

-przeprawa przez trudny teren (w zaleznosci od warunkéw terenowych) Powrot
na kolacje i nocleg.
*Mozliwo$¢ zorganizowania dyskoteki/wieczoru filmowego.

Sniadanie.

*OPCJA DLA GRUP MLODSZYCH: Wyjazd do Zagrody Guciow. Zwiedzanie muzeum etnograficzno —
przyrodniczego + pokaz wyrobu masta, degustacja.

Przejazd do Zwierzynca do Osrodka Edukacyjno-Muzealnego Roztoczanskiego Parku Narodowego.
Zajecia w podgrupach: (rotacyjnie)

-Zwiedzanie Muzeum Przyrodniczego z przewodnikiem -Zajecia

w pracowni przyrodniczej ,,Rosliny boru, gradu”....

-Film ,,W krainie jodty, buku, i tarpana”

Powrdt do hotelu na pdzny obiad.

Zajecia z instruktorami

-Informator -poszukiwacze skarbow (gra/zabawa fabularna wielozadaniowa, zabawa druiynowa do 15 oséb w 1 druZynie
lub migdzy klasowa)

Dynamiczna gra fabularna z rodzaju ,, biegu po informacje” o wielowgtkowej fabule, ktora angazuje grupy "Poszukiwaczy"
w wiele zadan polgczonych w jedng calos¢. Watek poszukiwan zwigzanych ze zdobyciem informacji na temat skarbu ukrytego
gdzies w najblizszej okolicy, podejmowanie i realizacja roznorakich wyzwan gwarantujq doskonatq zabawe dla wszystkich
uczestnikéw gry. Dodatkowym atutem gry jest wyscig z czasem...druzyna Ktora pierwsza dotrze do "Informatora” jako
pierwsza otrzyma kolejne wskazowki i zadania.

"Poszukiwacze" zmierzq si¢ zadaniami o réznym stopniu trudnosci, zarowno fizycznymi jak i intelektualnymi.

Podstawowym elementem decydujqcym o sukcesie misji danej grupy bedzie sprawna komunikacja i wspolpraca, jak rowniez
nawiqzanie pozytywnego kontaktu z postaciami gry "Informatorami.

Gre rozpoczyna sportowiec: "Jest gdzies w okolicy ukryty skarb... ale gdzie? — nie mam pojecia. Jednak kiedy biegatem,
spotkatem medrca ktory wyglgdal na zorientowanego w tej sprawie... Powiem wam gdzie go widziatem, ale musicie wykona¢
dla mnie kilka éwiczen..." W czasie gry pojawia sig kilka postaci "Informatorow" (medrzec, zielarka, sportowiec), jednak jak
to zZyciu bywa...zadna nie pomoze ,,za darmo”. A wigc zadania i misje czekajq na kazdym kroku Wygrywa TYLKO JEDNA
druzyna...

Kolacja np. plenerowa (grill/ognisko). Nocleg.

Dzien 4

Sniadanie.

Zajecia z instruktorami

-Szalona olimpiada (sport-rekreacja na wesolo, konkurencje druiynowe 5 osobowe

Szereg zwariowanych i nietypowych konkurencji na wesoto, w ktorych uczestnicy rywalizujg w 5 osobowych zespolach.
Konkurencje takie jak wyscigi chomikow, taranow, potqczonych spodni, rydwanow, kolorowa sztafeta itp. wymagajg od
uczestnikow zgrania, synchronizacji i wzajemnego wsparcia. Aktualne czasy i punkty umieszczane przez trenerow na wielkiej
tablicy wynikow dajq mozliwos¢ weryfikacji osiggniec¢ danej druzyny w kazdej chwili trwania Olimpiady. Zwycieza druzyna z
najwieksza liczbg punktéw. Swietna forma integracji poprzez zabawe. Uczestnicy oczekujgcy na swojq kolej otrzymajg do
dyspozycji atrakcje dodatkowq - niespodzianke

PAKIET 2: Pojedynki "*Sumo’ w dmuchanych kulach + Mega Dart + Projekt Konstruktorzy

-Projekt Konstruktorzy (na start dla calej grupy)

Projekt ten w doskonaly sposdb ukazuje potrzebe sprawnej komunikacji pomiedzy poszczegdlnymi komodrkami
organizacyjnymi dla efektywnosci podejmowanych przez nie dziatan. Na czas trwania projektu uczestnicy zamieniaja si¢ w
firme produkcyjng podzielong na kilka dziatow. Ich zadaniem jest jak najszybsze odwzorowanie modelu zbudowanego z
klockow. Jak wglada model wiedza tylko obserwatorzy. Przekazujg informacje goncom, ktorzy z kolei przekazuja do
budowniczych. Ci ostatni majg za zadanie zbudowanie dwoch identycznych z oryginalem modeli prototypowego pojazdu. O
sukcesie w tym projekcie decyduje efektywna komunikacja, Swiadomos$¢ wspolnego celu, dobra wspodlpraca i organizacja
procesu produkcyjnego. cele:

-Jak skutecznie przekazywac informacje w zespole.




- Obszary odpowiedzialnosci za realizowane zadania.
-Czym moze by¢ i jak powinno wyglgdaé aktywne dzielenie si¢ wiedzq. -Integracja
w zespole.

-Pojedynki ""'Sumo" w dmuchanych kulach

Walki, przepychanki, zderzenia, ewolucje - wszystko po to aby przepchngé przeciwnika poza teren gry. Wszystko jest pozornie
proste do momentu kiedy uczestnicy znajdq si¢ w kulach bumperball, ktore umozliwiajg przemieszczanie si¢ na wiasnych
nogach! W petni bezpieczna zabawa, ktora dostarcza wielu emocji i Smiechu!

-Mega Dart

Wiekszos¢ ludzi brato udzial w zabawie polegajqcej na rzucaniu lotkami do tarczy. Tym razem uczestnicy bedg mieli za
zadanie rzucanie do gigantycznej 3 metrowej tarczy do celu z duzej odleglosci. Jest to zabawa, ktéra wymaga od uczestnika
dobrej celnosci i dokladnosci.

-Niespodzianka ekstra

Obiad.
Wyjazd z o$rodka.
18.30-19.30  Powrdt pod szkote.

KOLEJNOSC ZWIEDZANIA/ZAJEC MOZE ULEC ZMIANIE

UWAGA: WIEKSZOSC ZAJEC SPORTOWYCH WYMAGA PRZEMIESZCZANIA SIE GRUP W PLENERZE.

WYMAGANA OBECNOSC KADRY NAUCZYCIELSKIEJ.

Swiadczenia:

- transport lux autokarem marki, np. Mercedes, Volvo, Scania, MAN, Neoplan z WC, DVD, barkiem, uchylnymi siedzeniami
- zakwaterowanie w hotelu, pensjonacie, os§rodku wypoczynkowym, pokoje z tazienkami lub studio

- wyzywienie zgodnie z programem

- realizacja programu turystycznego

- opieka pilota

- ubezpieczenie NNW 5000 zt

- VAT

- grupy 30 o0s. - 2 miejsca gratis dla nauczycieli, od 30 do 45 os. — 3 miejsca gratis dla nauczycieli

CENA : BILGORAJ - ULANOW
min. 40 0s. - max. 45 os. ptacacych 600 zt/os
min. 35 0s. - max. 39 os. ptacacych 640 zt/os
min. 30 0s. - max. 34 os. ptacacych 700 zt/os

+ dodatkowo bilety wstepu/przewodnicy miejscowi /zajecia sportowe z instruktorami
90 zVos do 125 zVos

(kwota ta jest uzalezniona od konkretnych punktow programu, ktoérymi jeste$cie Pahstwo zainteresowani)

KWOTE NA BILETY WSTEPU POTWIERDZAMY PRZED DOPLATA ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI CENNIKAMI

Standardowy rozmiar naszych autokarow to 49 miejsc (do dyspozycji grupy wraz z opiekunami).
Na Panstwa zyczenie mozemy zarezerwowac autokary 57-70 miejsc (w tym przypadku prosimy o kontakt z biurem

w celu sprawdzenia kalkulacji na ponadstandardowy pojazd i jego dostgpnosci w wybranym przez Panstwa terminie).
W celu podpisania umowy i rezerwacji konkretnego terminu prosimy o telefon do biura 0 22 716 71 11 lub 0 22 716
7117 lub mail viola@wordtravel.com.pl

Zaliczka konieczna do podpisania umowy: 200 zVos



Ze wzgledu na szczyt sezonu wycieczek szkolnych w miesigcach maj-czerwiec sugerujemy dokonanie rez. wstepnej.

Termin, ktory Panstwa interesuje, potwierdzamy po sprawdzeniu dostepnosci wolnych miejsc w hotelu. Dokonujemy
rezerwacji wstepnej na czas zebrania zaliczek przez nauczyciela (najczesciej nie dtuzej niz 4 tyg.)

Cena wycieczki nie gwarantuje indywidualnego przygotowania positku dla osoby z dietg specjalistyczna np. dieta
bezglutenowa. W ramach wniesionej optaty gwarantujemy modyfikacje menu w podobnym budzecie.

ZAJECIA SPORTOWE - W cene wliczono przygotowanie i realizacje wybranego pakietu, profesjonalng obstuge (wykwalifikowang
kadre, atestowany sprzet), niezbedne materialy do przeprowadzenia zajeé i bezpieczenstwa podczas ich organizacji, dojazd
instruktoréow. Firma organizujgca zajecia rekreacyjno-sportowo-survivalowe bierze petng odpowiedzialnosé za uczestnikéw podczas
prowadzonych zajeé, i zobowigzuje si¢ do zapewnienia pelnego bezpieczernstwa uczestnikom w czasie realizacji zajeé survivalowych.
Opiekunowie i pilot grupy zobowigzujq sie uczestniczyé w zajeciach w celu zapewnienia opieki pedagogicznej nad uczestnikami zajec.

WYCIAG Z WARUNKOW UCZESTNICTWA BP WORD TRAVEL

Zgloszenie uczestnictwa w wycieczce szkolnej dokonuje si¢ poprzez zawarcie Umowy. Klient zawierajacy Umowe musi mie¢
ukonczone 18 lat. Zawarcie Umowy na rzecz osoby maloletniej wymaga pisemnej zgody przedstawiciela ustawowego matoletniego.
Zgoda, o ktorej mowa w zdaniu poprzedzajagcym moze by¢ wyrazona poprzez ztozenie podpisu przez przedstawiciela ustawowego
maloletniego pod Warunkami Uczestnictwa lub zawiera¢ si¢ w oddzielnym oswiadczeniu.

Klient zawierajacy Umowe na rzecz innych os6b odpowiada za zapoznanie ich z Warunkami Uczestnictwa, postanowieniami
Umowy oraz innymi istotnymi informacjami dotyczacymi imprezy turystycznej przekazywanymi przez Organizatora. Uczestnik
imprezy turystycznej moze rowniez samodzielnie zasigga¢ informacji bezposrednio od Organizatora. Warunki Ubezpieczenia,
Informacje Praktyczne oraz inne przydatne przed wyjazdem wskazowki znajduja si¢ takze na stronie internetowej Organizatora
www.word.travel.pl Cena imprezy turystycznej moze ulec podwyzszeniu w przypadku wzrostu kosztow transportu, wzrostu optat
urzedowych, podatkow lub optat naleznych za takie ustugi, jak lotniskowe, zatadunkowe lub przetadunkowe w portach morskich i
lotniczych, wzrostu kursu walut, jednakze cena imprezy nie moze ulec podwyzszeniu w okresie 20 dni przed data wyjazdu i nie
wigcej niz o 8% wartosci ceny imprezy. Organizator zobowigzany jest do niezwlocznego poinformowania Klienta o proponowanym
podwyzszeniu ceny, przedstawiajac kalkulacje podwyzszenia ceny.

Klient odpowiada za szkody materialne wyrzadzone w trakcie trwania imprezy. Opiekun prawny ponosi odpowiedzialno$¢ za szkody
spowodowane przez maloletniego.

Klient ma prawo odstapienia od Umowy w kazdym czasie, sktadajac pisemne oswiadczenie osobiscie albo przez petnomocnika, listem
poleconym, faksem albo e-mailem: rezygnacje@word.travel.pl

W przypadku rezygnacji z wycieczki szkolnej lub nieuczestniczenia Klienta w wykupionej wycieczce Organizator ma prawo zatrzymac
wartos$¢ rzeczywiscie poniesionych kosztow w zwigzku z gotowoscia spetnienia swiadczenia na rzecz Klienta.

Organizator wskazuje koszty anulacji informacyjnie, na bazie historycznie uksztaltowanych $rednich, ktére wygladaja nastepujaco:
- na 45 lub wigcej dni przed data wyjazdu - do 30% ceny wycieczki,

- w terminie 44-15 dni przed data wyjazdu - do 50% ceny wycieczki,

- w terminie 14-7 dni przed data wyjazdu - do 70% ceny wycieczki,

- w terminie 6-1 dnia przed datg wyjazdu oraz w dniu wyjazdu - do 85% ceny wycieczki.

Naliczenie poniesionych przez Organizatora kosztow rezygnacji Klienta z wycieczki nastgpi po zakonczeniu wycieczki, z ktorej Klient
zrezygnowal. Gdy w wyniku dokonanej weryfikacji kosztow rzeczywiscie poniesionych w indywidualnym przypadku okaze si¢, ze
istnieje rdéznica pomiedzy kwotg wplacong przez Klienta, a kosztami poniesionymi przez Organizatora, Organizator w terminie 21 dni
od dnia zakonczenia wycieczki dokona zwrotu roznicy. Zwrotu réznicy dokonuje si¢ w miejscu podpisania Umowy lub na wskazany
przez Klienta numer rachunku bankowego. W przypadku gdy rzeczywiste koszty przygotowania imprezy turystycznej przekroczg
wplacong przez Klienta zaliczke, Klient ma obowigzek zwrotu Organizatorowi nieuiszczonej czg¢sci poniesionych przez Organizatora
kosztow.


http://www.word.travel.pl/
http://www.word.travel.pl/

