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Dzien 1

6.30

LUB

LUB

LUB

.Bursztynowy Ekspress - naukowo i sportowo na maxa "

Wyjazd spod szkoty,

*Po trasie mozliwos¢ postoju na positek tranzytowy w np. Mc. Donald, s lub mozliwesé dokupienia
obiadu tranzytowego w cenie 45 zt/os (zupa, drugie danie, napdj) lub 40 z# /os ( drugie danie z
napojem)

WERSJA A
po drodze zwiedzanie Malborka. Do wyboru 3 opcje zwiedzania :

Malbork —zwiedzanie zamku z przewodnikiem
Trasa historyczna, Czas trwania: 3,5 h , trasa obejmuje zwiedzanie catego zamku , dostepna jest w dniach
wtorek — pigtek (cena biletu z przewodnikiem ok. 35 zl)

Trasa Zielona dost¢pna jest w poniedziatki (cena biletu z przewodnikiem ok. 30 z})

Czas trwania: ok. 2 h

Zwiedzanie obejmuje: czes¢ Przedzamcza, przejazdy bramne, dziedzifice Zamku Sredniego i Wysokiego, kaplice $w.
Anny, tarasy wraz z ogrodem wielkich mistrzow, fosy | miedzymurze.

Trasa nie obejmuje zwiedzania komnat i wystaw.

Lekcja muzealne/warsztaty na zamku w Malborku (cena biletu z przewodnikiem 10 zh)

(grupa autokarowa musi wybra¢ dwa rozne tematy wyprawy rycerskiej ktore sa prowadzace przez 2
Edukatoréw w innych czgsciach zamku )

Peten wybor tematow: https://zamek.malbork.pl/edukacja/lekcje-muzealne/
https://zamek.malbork.pl/edukacja/warsztaty-rodzinne/

KONIECZNOSC REZERWACIJI LEKCJI NAJPOZNIEJ STYCZNIU NA TERMINY MAJ- CZERWIEC

POLECAMY - Wyprawa rycerska Jest to szczegélny rodzaj gry historycznej, podczas ktorej uczestnicy w matych
kilkuosobowych grupach przemierzajq tereny zamkowe. Uczniowie Wyposazeni we wlasng wiedze, rozwigzujgc
szereg zadan, odgadujqc zagadki i spotykajgc Mistrzow Drogi odnajdujq droge wiodgcgq przez mroczne zamkowe
zakamarki i odkrywajq tajemnice tego miejsca. Uczestnictwo w wyprawie rycerskiej daje mozliwosé¢ poznania
historii poprzez zabawe oraz wykazania sprawnosci umystu i ciala. W zajecia realizowane sq w Scistej wspolpracy
z nauczycielem. Wiek uczniow od 10 lat (kl. 1V szkoty podstawowej) do 19 lat (mlodziezy ze szkot
ponadpodstawowych). Trwajq okoto 2 godz. ( dla grup miodszych z SP) do 3 godz. (dla grup mfodziezowych)

WERSJA B

Przejazd Gdyni — spacer z pilotem: Akwarium Gdynskie (wew.)

W Akwarium Gdynskim, ktore od 2005 roku posiada status ogrodu zoologicznego, zaprezentowane sq cztery glowne
biotopy wystepujqce na swiecie: rafy koralowej, toni oceanicznej, gestych tropikow Amazonii oraz Morza
Baltyckiego. Ich mieszkancow mozna spotkac na przestrzeni 3 pieter budynku, rozmieszczonych w 68 akwariach
ekspozycyjnych. Pojemnos¢ zbiornikow sigga od 200 do 10.000 litrow, w ktorych znajduje si¢ ponad 1500 zywych
organizmow z okoto 250 gatunkow.

KONIECZNOSC REZERWACIJI LEKCJI NAJPOZNIEJ STYCZNIU NA TERMINY MAJ- CZERWIEC

+ zajecia edukacyjne w laboratoriach lub warsztatowe https://akwarium.gdynia.pl/dla-grup/

Spacer po Wybrzezu Kosciuszkowskim (Dar Pomorza - zew., Blyskawica — zew. + wjazd/zjazd kolejka
szynowg na Kamienng Gorg.

WERSJA C
KONIECZNOSC REZERWACJI LEKCJI NAJPOZNIEJ STYCZNIU NA TERMINY MAJ- CZERWIEC

Gdansk - Wizyta w Europejskim Centrum Solidarnosci - polecamy lekcje! https://ecs.gda.pl/edukacja/

Gdynia- Muzeum Emigracji Aktywne oprowadzanie (lekcja) Oprowadzanie po wystawie statej Muzeum
Emigracji w Gdyni. Wykwalifikowany edukator animuje grupe, angazujgc jg W Kreatywne zadania wymagajgce
aktywnego zwiedzania, poszukiwania i analizowania informacji oraz spoglgdania na opowiadane historie z wielu
perspektyw. Poziom trudnosci zadan i diugos¢ oprowadzania (60-90 minut) dostosowano do wieku uczestnikow.


https://zamek.malbork.pl/edukacja/lekcje-muzealne/

Dzien 2

Przejazd do Katéw Rybackich. (godzina uzalezniona od wyboru zwiedzania). Kolacja na ciepto.
Spacer z pilotem nad morze. Nocleg.

Sniadanie + suchy prowiant. (1 butka z serem + jablko + woda + ciastko lub batonik crunchy)
Wyjazd z osrodka do Gdyni na zajecia sportowe z instruktorami

IUWAGA! KONIECZNOSC ZEBRANIA PODPISOW OD RODZICOW UMOZLIWIAJACE
WEJSCIE NA BAZE SURVIVALOWA Z GRUPA SZKOLNA. Wzér o$wiadczenia gotowy do
pobrania: www.adventurepark.pl/wp-content/uploads/2022/05/Oswiadczenie-Rodzica-Zajecia-
pozaszkolne.pdf

Przedstawiamy oferte imprez plenerowych dla klas i szkot. Nasze propozycje maja charakter integracyjny, z
nastawieniem na budowanie zespotow, wigzi i trwatych relacji. Podczas naszych szkolen plenerowych
wykorzystujemy rézne zestawy zadan i gier terenowych. Wszystko taczy sie oczywiscie z doskonatg zabawg w
plenerze. Umiejgtne potaczenie aktywnosci fizycznych z dziataniami psychologicznymi pozwala ustali¢ przyczyny
napiec¢ i konfliktow oraz sposoby ich rozwigzywania . Sktania uczestnikow zaje¢ do refleksji, a niejednokrotnie
zmiany postaw. Daje mozliwo$¢ modelowania zespotu, poprawe relacji pomiedzy uczestnikami, pokazuje
przydatnos¢ wszystkich jednostek w zespole oraz site pracy zespotowej. Szkolenia takie ucza grupowego osiggania
sukcesu i wyzwalaja niesamowita pozytywng energi¢ zespotu.

DO WYBORU 1 scenariusz: (scenariusze rozna sie cenowo, zakres od 80 zl/os do 100 zl/os) wiec
dopiero po wybraniu interesujacego Panstwa programu wyliczamy koncowy koszt biletow wstepu).

Misja Specjalna, czas ok 5,5 godz. (program z ogniskiem). Od 9 do 18 lat
To zestaw nawiazujacy do Lesnej Ekspedycji, z tym ze zawiera bardziej zaawansowane i zréznicowane zadania. Najlepiej
sprawdza si¢ przy grupach, ktore zaliczyty program podstawowy — Le$ng Ekspedycje. Misja Specjalna jest swoistym testem
samodzielnos$ci, testem jakos$ci zespotu postawionego przed ,,wyzwaniami”. Podczas zaje¢ grupa ma sporg samodzielno$¢ i
sama podejmuje wiekszo$¢ decyzji. Instruktor jest wytacznie moderatorem dziatan i dyskusji.

Przykladowe zadania programu:

Sredni Park Linowy — szlak ztozony z drewnianych podestéw zamocowanych na wysokosci 3 do 5 metrow. Pomiedzy
podestami rozpostarte sg roznorakie przejécia z lin stalowych, drabin, siatek itp. Odpowiednio wyposazeni uczestnicy
zabawy ruszajg na szlak. Kazdy z nich przechodzi podstawowe szkolenie z uzycia uprzezy wspinaczkowej, lonzy z
karabinkami Vertigo oraz bloczku do zjazdu. Szkolenie to odbywa si¢ na trasie szkoleniowej okoto 0,5 m nad ziemig pod
czujnym okiem instruktoréw. Po pomyslnym zaliczeniu szkolenia, mozna wejs¢ na wyzszy poziom. Po pokonaniu
dwumetrowej drabinki, rozpoczyna sie szlak Sredniego Parku Linowego. Wiszace belki, mosty tybetanskie, drabiny
poziome, zjazdy kolejka amerykanska, i wiele innych przeszkdd. Niewielka wysoko$é pozwala na ciagte przygladanie si¢ z
ziemi poczynaniom uczestnikow. Kazdy moze doswiadczy¢ niesamowitych emocji. Park linowy jest doskonatg probg
charakteru i opanowania emocji.

Kra lodowa — pokonanie wyimaginowanej lodowatej rzeki bedzie mozliwe na kawatkach kry lodowej. Rywalizacja moze
tutaj przynies¢ kleske dla rozbitego zespotu.

Trzy opony — delikatny most moze okazac¢ si¢ putapka nie do przejscia, jezeli wpierw nie opracuje sie taktyki i nie przewidzi
sie wszystkich mozliwych probleméw. Dobry plan to przypadku tej przeszkody rzecz najwazniejsza.

Matnia — ucieczka z matni, labirynt wirtualnych $cian, nie wiadomo gdzie ukryte jest wyjscie. Czynnikiem utrudniajagcym
beda egipskie ciemnosci i rozproszenie zespotu w pierwszej fazie pokonywania labiryntu.

Hydrozagadka — transport wody z jednego zbiornika do drugiego wymaga skonstruowania rurociagu, pomp i
zaangazowania calego zespotu.

Lina z rak — Wasza grupa stanie przed wielkim wyzwaniem! Nad niebezpiecznymi bagnami rozwieszony zostat system lin,
ktory trzeba bedzie pokona¢. Po linach mozna si¢ przedosta¢ korzystajac z pomocy przyjaciot podajacych pomocng dton —
idac, grupa utworzy ling z rak, ktora pomoze utrzymaé¢ rownowage.

Litera A — finalowe zadanie dla catej grupy. Czy gospodarzowi uda si¢ poprowadzi¢ grupg, by ta wspolnymi sitami
,przetransportowata” go do bazy?

Survival, czas ok. 6,5 h (program z ogniskiem) — od 11 roku zycia

Program dla grup ktére przede wszystkim pragng rozwija¢ swojg kreatywnos¢ i umiejetno$é radzenia sobie w przerdznych
sytuacjach. Survival nam wszystkim kojarzy si¢ z dzika przyroda jednak moze réwniez znalez¢ swoje zastosowanie w
miejskiej dzungli. Rozbitkowie beda musieli wykazaé si¢ umiejetnosciami kreatywnego myslenia oraz wykonaniem tych
pomystow w praktyce, dlatego kazdy uczestnik znajdzie co$ dla siebie. Ci ktorzy przetwarzaja informacje w tempie stu
pomystow na minut¢ beda mogli da¢ spore pole do popisu kolegom i kolezankom, ktorzy wolg zadania manualne i potrafia
zaimprowizowac przerozne przedmioty z pozoru niepasujacych do siebie elementow. Nasi instruktorzy zadbaja o krotkie
wprowadzenie z wiedzy potrzebnej do poszczegdlnych elementéw programu jednak to grupa korzystajgc wylgcznie z ich
wskazowek bedzie musiata sprosta¢ zadaniu.

Przykladowe zadania:

Budowa szalasiska: zadaniem rozbitkéw bedzie przygotowanie improwizowanego schronienia, paleniska oraz wszelakich
przydatnych przedmiotow takich jak ekran cieplny czy kuchenka survivalowa.

Rozpalanie ognia: w ogniu drzemie potezna sita, ktéra sprawia, ze nawet ciemny i z pozoru niebezpieczny las zamienia sie
w przytulne i ciepte miejsce. Dlatego rozbitkowie naucza si¢ go rozpala¢ na kilka réznych sposoboéw. Do ich dyspozycji
oddamy krzesiwa oraz pokarzemy jak samodzielnie przygotowac tuk ogniowy, dzigki ktoremu przy odrobinie samozaparcia
i umiejetnosei koncentracji rowniez beda w stanie cieszy¢ si¢ mozliwo$ciami jakie daje nam ogien



e Orientacja w terenie: w dobie GPS’6w rozbitkowie nauczg si¢ korzysta¢ ze wskazowek jakie daje nam natura, aby moc si¢
odnalez¢ gdy elektronika zawiedzie. Wezma udzial w grze terenowej polegajacej na dotarciu do miejsca, gdzie realizowana
bedzie dalsza czg$¢ programu, zbierajac po drodze przydatne przedmioty.

o Kuchnia survivalowa: grupa samodzielnie zbierze potrzebne sktadniki i przygotuje najprostszy positek survivalowy
wypiekajgc starostowianski chleb zwany podptomykami czy przyrzadzi napar z swierkowych igiet bogatszy w witaming C
niz popularna cytryna.

o Czas na ognisko i odpoczynek.( z kielbaskami)

3. Dzien wrazen — czas ok. 6,5 h (program z ogniskiem) - od 14 roku Zycia
Program dla grup starszych. Program to zestaw emocjonujacych konkurencji, wiele z nich posiada charakter indywidualnych
wyzwan a kilka z nich nastawionych jest na zesp6t. Podczas catego szlaku przygdd, grupa porusza sie po terenie razem i
razem podchodzi do zadan, istotna bedzie umiejetnos¢ motywacji oraz pochwat. Zadania:

o Sredni Park Linowy: szlak ztozony z drewnianych podestow zamocowanych na wysokosci 3 do 5 metréw. Pomigdzy
podestami rozpostarte sa réznorakie przejscia z lin stalowych, drabin, siatek itp. Odpowiednio wyposazeni uczestnicy
zabawy ruszaja na szlak. Kazdy z nich przechodzi podstawowe szkolenie z uzycia uprzezy wspinaczkowej, lonzy z
karabinkami Vertigo oraz bloczku do zjazdu. Szkolenie to odbywa si¢ na trasie szkoleniowej okoto 0,5m na ziemig pod
czujnym okiem instruktorow. Po pomys$lnym zaliczeniu szkolenia, mozna wej$¢ na wyzszy poziom. Po pokonaniu 2
metrowej drabinki, rozpoczyna si¢ szlak Sredniego Parku Linowego. Wiszace belki, mosty tybetanskie, drabiny poziome,
zjazdy kolejka amerykanska, i wiele innych przeszkdd. Niewielka wysoko$é pozwala na ciagle przygladanie si¢
poczynaniom uczestnikow. Kazdy moze doswiadczy¢ niesamowitych emocji. Park linowy jest doskonatg proba charakteru i
opanowania emaocji.

e  Strzelnica: Strzelanie jest bardzo popularng forma rekreacji. Posiadamy rézne rodzaje broni — pistolety, wiatrowki, tuki
klasyczne i sportowe. Przygotowane w bezpieczny sposob stanowiska i doskonale wyszkolona kadra pozwalajg realizowaé
ciekawe i emocjonujace zajecia i turnieje. Do dyspozycji, m In. wiatrowki klasyczne tamane, wiatrowki na CO2, pistolety na
CO2, marker paintball, tuk angielski, tuk sportowy.

e Zjazd linowy: Uczestnicy wyposazeni sa, podobnie jak na Parku Linowym, w uprzeze i kaski wspinaczkowe, lonze
z karabinkiem Vertigo oraz bloczki do zjazdu. Po przeszkoleniu start pierwszego z pigciu zjazdow odbywa si¢ z podestu
zamontowanego na ziemi i rOwniez na ziemi si¢ konczy w bezposrednim sgsiedztwie wiaty. Wszystkie pozostate punkty
przepigcia na trasie umiejscowione sg w koronach drzew, ok. 20m. nad ziemia, z ktorych to rozposciera si¢ przepiekny widok
na Zatoke¢ Gdanska. Pokonujac kolejne zjazdy ,przelatujemy’ nad torem quadowym dla dzieci, parkingiem, glowami gosci
odwiedzajacych Adventure Park. Tyrolki o tgcznej dlugosci ok. 500 metréw bez wysitku fizycznego zagwarantuja bardzo
szybki wzrost poziomu adrenaliny!

o Skok adrenaliny: W koronie poteznej sosny zamocowaliémy drewniany podest, jakie$ 18 metréw nad ziemig. Uczestnik
zabawy, oczywiScie w petni zabezpieczony (uprzaz, kask), wchodzi na podest. Stamtad rozciaga si¢ przepickny widok na
zatoke, molo sopockie. Po chwili wytchnienia nalezy juz tylko zeskoczy¢ w dot.. Tuz nad ziemig dynamiczne liny
amortyzuja skok i zawodnik bezpieczne zawisa.

e Zajecia wspinaczkowe: Posiadamy $cianke wspinaczkowa, wspinaczke po skrzynkach, mega — drabine, pal wspinaczkowy
i wiele innych atrakcji . Celem wspdlnym zadan jest wejscie na sam szczyt. Uczestnicy sg oczywiscie asekurowani przez
instruktora — specjaliste.

e Czas trwania programu okoto 5 — 6 godzin. Czas na ognisko i odpoczynek ( z kietbaskami).

Powro6t do osrodka na obiadokolacjeg.
*Mozliwos¢ zorganizowania plenerowej dyskoteki w zadaszonym namiocie na terenie pensjonatu. Nocleg.

Dzien 3
Sniadanie + suchy prowiant (1 butka z serem + jabtko + woda + ciastko lub batonik crunchy)
Przejazd do Gdanska ,
Zwiedzanie z przewodnikiem: Westerplatte + Glowne Miasto Gdansk:
(Droga Krolewska (ul. Diuga i Diugi Targ) ktorqg zdobiq liczne zabytki m.in. Ratusz Glownego Miasta, Dom Uphagena,
Muzeum Bursztynu i Dwor Artusa. Przejdziemy wzdluz Mottawy w strone Zurawia podziwiajgc widok na nowoczesng
zabudowe Wyspy Spichrzéw. Na Wyspe Spichrzéw wejdziemy przez nowg Kiadke sw. Ducha, swietne miejsce na pamigtkowe
zdjecie. Pospacerujemy jedng z najbardziej uroczych uliczek — Mariackq. Mozemy wejsé do kosciota NMP i na wieze
widokowq (dodatkowy bilet wstepu + ok. 10 zh)

*Po trasie mozliwos¢ postoju na positek tranzytowy w np. Mc. Donald, s lub mezliwesé dokupienia obiadu
tranzytowego w cenie 40 zt/os (zupa, drugie danie, napdj) lub 35 zi /os ( drugie danie 7 napojem)

Powrot pod szkote w godzinach wieczornych.

KOLEJNOSC ZWIEDZANIA MOZE ULEC ZMIANIE

Swiadczenia:

- transport lux autokarem marki, np. Mercedes, Volvo, Scania, MAN, Neoplan z WC, DVD, barkiem, uchylnymi siedzeniami,
- zakwaterowanie w pensjonacie w Katach Rybackich ( 100 m od plazy). Pokoje z tazienkami lub studio (bez r¢cznikow).
- wyzywienie zgodnie z programem,

- realizacja programu turystycznego,

- opieka pilota,

- ubezpieczenie NW 6000 zt ,

-ubezpieczanie od kosztow rezygnacji

- VAT,

- 1 miejsce gratis dla nauczyciela na kazda 15 uczniow

- sktadka TFG i TFP



Cena: 730 z¥min. 40 os. - max. 45 os. ptacacych
Cena: 795 zt/min. 35 os. - max. 39 os. placacych
Cena: 875 zt/min. 30 os. - max. 34 os. ptacacych

+dodatkowo bilety wstepu/przewodnicy miejscowi od 120 zVos do 190 zl/os*
(*kwota ta jest uzalezniona od wyboru pakietu zajeé sportowych w drugim dniu wycieczki oraz programu zwiedzania)
KWOTE NA BILETY WSTEPU POTWIERDZAMY PRZED DOPLEATA ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI CENNIKAM|
* Mozliwe dodatkowe positki w pierwszym i ostatnim dniu wycieczki:

*Po trasie mozliwo$¢ postoju na positek tranzytowy w np. Mc. Donald, s lub mozliwo$¢ dokupienia obiadu
tranzytowego w cenie: 45 zt/os (zupa, drugie danie, napdj) lub 40 zt /os ( drugie danie z napojem)

Standardowy rozmiar naszych autokaréw to 49 miejsc (do dyspozycji grupy wraz z opiekunami).

Na Panstwa zyczenie mozemy zarezerwowac autokary 57-70 miejsc (w tym przypadku prosimy o kontakt z biurem
w celu sprawdzenia kalkulacji na ponadstandardowy pojazd i jego dostepno$ci w wybranym przez Panstwa terminie).

W celu podpisania umowy i rezerwacji konkretnego terminu prosimy o telefon do biura 022 716 71 11
lub 022716 71 17 lub mail viola@wordtravel.com.pl

Zaliczka konieczna do podpisania umowy: 300 zl/es. W przypadku wycieczek ktorych termin wyjazdu jest
na 30 dni i krécej od dnia podpisania umowy — wplacamy cala kwote.

Cena wycieczki nie gwarantuje indywidualnego przygotowania positku dla osoby z dietg specjalistyczna np. dieta
bezglutenowa. W ramach wniesionej optaty gwarantujemy modyfikacj¢ menu w podobnym budzecie.

WYCIAG Z WARUNKOW UCZESTNICTWA BP WORD TRAVEL

Zgtoszenie uczestnictwa w wycieczce szkolnej dokonuje si¢ poprzez zawarcie Umowy. Klient zawierajacy Umowe musi
mie¢ ukonczone 18 lat. Zawarcie Umowy na rzecz osoby maloletniej wymaga pisemnej zgody przedstawiciela ustawowego
maloletniego. Zgoda, o ktérej mowa w zdaniu poprzedzajacym moze by¢ wyrazona poprzez zlozenie podpisu przez
przedstawiciela ustawowego maloletniego pod wyciagiem Warunkoéw Uczestnictwa lub wyraza¢ si¢ po przez wplate
zaliczki/calej kwoty.

Klient zawierajacy Umowe na rzecz innych osob odpowiada za zapoznanie ich z Warunkami Uczestnictwa,
postanowieniami Umowy oraz innymi istotnymi informacjami dotyczacymi imprezy turystycznej przekazywanymi przez
Organizatora. Uczestnik imprezy turystycznej moze réwniez samodzielnie zasigga¢ informacji bezposrednio od
Organizatora. Warunki Ubezpieczenia, Informacje Praktyczne oraz inne przydatne przed wyjazdem wskazowki znajduja si¢
takze na stronie internetowej Organizatora www.word.travel.pl

Cena imprezy turystycznej moze ulec podwyzszeniu w przypadku wzrostu kosztow transportu, wzrostu optat urzgdowych,
podatkéw lub optat naleznych za takie ustugi, jak lotniskowe, zatadunkowe lub przetadunkowe w portach morskich i
lotniczych, wzrostu kursu walut, jednakze cena imprezy nie moze ulec podwyzszeniu w okresie 20 dni przed data
wyjazdu i nie wiecej niz o 8% wartos$ci ceny imprezy. Organizator zobowigzany jest do niezwtocznego poinformowania
Klienta o proponowanym podwyzszeniu ceny, przedstawiajac kalkulacje podwyzszenia ceny

Klient odpowiada za szkody materialne wyrzadzone w trakcie trwania imprezy. Opiekun prawny ponosi odpowiedzialno$¢
za szkody spowodowane przez matoletniego.

Klient ma prawo odstgpienia 0d Umowy w kazdym czasie, sktadajgc pisemne o$wiadczenie osobiscie albo przez
pelnomocnika, listem poleconym, faksem albo e-mailem: rezygnacje@word.travel.pl

W przypadku rezygnacji z wycieczki szkolnej lub nieuczestniczenia Klienta w wykupionej wycieczce Organizator ma prawo
zatrzymac wartos¢ rzeczywiscie poniesionych Kosztow w zwiazku z gotowoscia spetnienia $wiadczenia na rzecz Klienta.

Organizator wskazuje koszty anulacji informacyjnie, na bazie historycznie uksztattowanych érednich, ktére wygladajg
nastepujaco:

- na 45 lub wigcej dni przed datg wyjazdu - do 35% ceny wycieczki,

- w terminie 44-15 dni przed data wyjazdu - do 55% ceny wycieczki,

- w terminie 14-7 dni przed datg wyjazdu - do 75% ceny wycieczki,

- w terminie 6-1 dnia przed data wyjazdu oraz w dniu wyjazdu - do 95% ceny wycieczki.

Kazdy uczestnik imprezy Word Travel jest objety ubezpieczeniem od kosztow rezygnacji w cenie wycieczki.
Ubezpieczenie nie obejmuje rezygnacji z tytulu choroby przewleklej. Gorna granica odpowiedzialnosci
ubezpieczyciela to 2200 z}/os, nie wiecej niz kwota wplacona za wycieczke.
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Ubezpieczenie kosztow rezygnacji zapewnia ochron¢ na wypadek dwoch sytuacji: rezygnacji lub przerwania podrézy.
Ubezpieczyciel pokryje koszty poniesione w zwigzku z wyjazdem, jezeli przed rozpoczeciem podrézy bedziemy zmuszeni
zrezygnowac z wyjazdu z powodu, ktory jest wymieniony w Ogolnych Warunkach Ubezpieczenia tj:

1. Nagle zachorowanie lub nieszcze$liwy wypadek Ubezpieczonego, potwierdzonego dokumentacja lekarska, ktore nie
rokuje poprawy stanu zdrowia do dnia rozpoczgcia podrozy, co uniemozliwia uczestnictwo w imprezie turystycznej;

2. Smierci Ubezpieczonego lub osoby bliskiej w terminie maksymalnie do 60 dni poprzedzajacym termin wyjazdu;

3. Nagtego zachorowania lub nieszczes$liwego wypadku osoby bliskiej, wymagajacego obecnosci i Statej opieki sprawowanej
przez Ubezpieczonego nad tg osoba, pod warunkiem, ze zadna inna osoba dorosta zamieszkujaca we wspolnym
gospodarstwie domowym z osobg bliskg, nie moze sprawowac opieki;

4. Przestepstwa popetnionego przez osoby trzecie na szkode Ubezpieczonego lub osob bliskich, w nastgpstwie ktorego
powstata konieczno$¢ osobistego dokonania przez Ubezpieczonego czynnosci faktycznych badz prawnych;

5. Zdarzen, ktorych skutki dotkngty bezposrednio mienie Ubezpieczonego, osoby bliskiej tj. kradziez z wtamaniem, pozar,
uderzenie pioruna, wybuch, huragan, upadek statku powietrznego, powddz, grad, deszcz nawalny, zapadanie si¢ ziemi,
lawina, zalanie — powodujac konieczno$¢ dokonania przez Ubezpieczonego osobiscie odpowiednich czynnosci faktycznych i
prawnych, majacych na celu usuniecie skutkow tych zdarzen;

6. Udokumentowanej kradziezy lub utraty dokumentow niezbednych w podrozy (np. paszport, wiza wjazdowa)
Ubezpieczonego, pod warunkiem, ze kradziez lub utrata miaty miejsce w okresie 45 dni poprzedzajacych wyjazd na impreze
turystyczng i zostaty zgloszone odpowiednim organom w ciggu 24 godzin od kradziezy, chyba ze okolicznos$ci
uniemozliwily dokonanie takiego zgloszenia;

7. Otrzymania przez Ubezpieczonego wezwania do obowigzkowego wstawienia si¢ przed sadem przypadajacego na termin
planowanej podrozy;

8. Otrzymania przez Ubezpieczonego zaswiadczenia potwierdzajgcego termin pobytu w sanatorium lub innej placowce
leczniczo — rehabilitacyjnej w ramach NFZ, w przypadku gdy Ubezpieczony oczekiwat na wyznaczenie takiego terminu , a
otrzymat takie powiadomienie po zawarciu umowy ubezpieczenia w terminie trwania zaplanowanej podrozy;

9. Wyznaczenia Ubezpieczonemu daty egzaminu poprawkowego w szkole lub na uczelni wyzszej, a ktorego data przypada
na termin podrozy, pod warunkiem iz Ubezpieczony nie znat daty egzaminu poprawkowego w chwili zawierania umowy
ubezpieczenia;

10. Nagtego zachorowania na COVID-19 Ubezpieczonego, potwierdzonego dokumentacjg lekarska, ktore nie rokuje
poprawy stanu zdrowia do dnia rozpoczecia podrozy i wymaga objecia obowigzkowa kwarantanng przez stuzby sanitarne,
ktora zgodnie z zaswiadczeniem, wydanym przez uprawiony do tego podmiot, nie zakonczy si¢ do daty rozpoczecia imprezy
turystycznej;

11. Nagtego zachorowania na COVID-19 Ubezpieczonego skutkujacego leczeniem szpitalnym, ktore nie zakonczy si¢ do
dnia rozpoczegcia podrozy;

12. Smierci w wyniku zachorowania na COVID-19 Ubezpieczonego lub osoby bliskiej.

Franszyza redukcyjna (udzial wlasny) to koszt 20 zt /os (zwrot od ubezpieczyciela jest automatycznie pomniejszany o
taka kwote poszkodowanemu)

PROCEDURA WYKORZYSTANIA UBEZPIECZENIA OD KOSZTOW REZYGNACJI ;

W przypadku koniecznosci rezygnacji z uczestnictwa w imprezie turystycznej, podrozny zobowigzany jest:

1) Powiadomi¢ biuro podrézy o zaistniatym zdarzeniu powodujacym rezygnacje z udzialu w imprezie turystycznej
niezwlocznie po powzieciu wiadomosci, nie pézniej niz w terminie 2 dni od dnia powzigcia wiadomosci o zdarzeniu;

2) Niezwtocznie powiadomi¢ Wiener TU S.A. 0 zajSciu zdarzenia ubezpieczeniowego - w przypadku rezygnacji z
uczestnictwa w imprezie turystycznej nie pdzniej niz w ciggu 7 dni od daty powiadomienia biura podrozy

3) Wskaza¢ Wiener TU S.A. zwiazek przyczynowo - skutkowy rezygnacji ze zdarzeniem, w wyniku ktorego nastapita
rezygnacja z imprezy turystycznej;

4) Dostarczy¢ Wiener TU S.A. komplet dokumentow koniecznych do ustalenia zakresu odpowiedzialno$ci i oceny stanu
faktycznego, a w szczegolnosci:
a) wypetniony formularz zgloszenia szkody: https://wiener.pl/dla-firm/pakiet-ubezpieczen-dla-organizatorow-turystyki
b) zaswiadczenie z biura podrozy o wysokoS$ci potragcen z tytutu rezygnacji z uczestnictwa.
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