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Lublin LUB Sandomierz survivalowo i sportowo"
Program dedykowany dla klas 4-6 SP
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Wyjazd spod szkoty.

Przejazd do Lublina.

Zwiedzanie z przewodnikiem —,, Lublin w pigutce” - trasa, wiodaca do

najciekawszych zabytkow lubelskiego Starego Miasta: Wzgdrze Zamkowe z Zamkiem

Lubelskim, Brama Grodzka, Bazylika Dominikan6éw, .Rynek, Trybunat Koronny, Archikatedra, Brama Krakowska,
Nowy Ratusz. + gra miejska... czyli turystyka z zagadkami. Jest to ciekawa forma samodzielnego odkrywania
tajemnic miasta. Uczestnicy gry, podzieleni na grupy przemierzaja miasto, kierujac si¢ informacjami zawartymi w .
otrzymanych materiatach (mapka z opisem) i rozwiazujac kolejne zadania. Na koncu na zwyciezcOw czekajg .
nagrody!

+ Wizyta w Regionalnym Muzeum Cebularza (atrakcja dostepna dla grup do max S0 os)

podczas interaktywnego pokazu z udziatem legendarnej Esterki oraz piekarza Franka przedstawiona jest geneza
powstania tego wspaniatego wypieku, ktory od setek lat napetnia zZolqdki i sprawia rados¢ ludnosci z terenu
Lubelszczyzny oraz ich

gosci. Podczas wizyty w muzeum kazdy dowie si¢ czegos z historii Lublina, pozna legendg i przepis na

cebularze oraz odkryje wiasciwosci jego sktadnikow. W czasie pokazu na chwilg mozna sta¢ si¢ piekarzem
przyczyniajgc sie do powstania aromatycznych cebularzy. Lekkos¢ formy przekazu i elementy angazujgce

naszych gosci pozwolg fantastycznie spedzic czas i poszerzy¢ wiedze poprzez zabawe. Podczas czesci warsztatowej
kazdy uczestnik wykonuje swojego cebularza. .Spotkanie zakonczone jest degustacjq.

Wyjazd spod szkoty,
drodze zwiedzanie Sandomierza:
A) Spacer z pilotem : Stare Miasto, wejscie do trasy podziemnej i zbrojowni, spacer do wawozu Krolowej Jadwigi.

B) Zwiedzanie Sandomierza w formie gry miejskiej
,»Qra miejska, jak sama nazwa wskazuje, odbywa si¢ w przestrzeni miejskiej.. Uczestnicy podzieleni sa na mate 6 osobowe,
rywalizujace ze sobg zespoly. Zadania, ktére wykonuja uczestnicy sa osnute wokot atrakcyjnej fabuty, dzieki czemu rozgrywka
staje si¢ emocjonujaca. Zadaniem graczy bedzie zebranie wszystkich elementow uktadanki potrzebnej do rozwigzania
okreslonego zadania. Kolejne zadania zblizajg zespot do rozwiazania zagadki. Zespoty postuguja si¢ mapg satelitarng i
wskazowkami otrzymanymi w materiatach na poczatku gry. Spotykaja postacie-animatorow, ktorzy udzielajg potrzebnych
informacji i wyznaczaja zadania, ktore musi wykonac caty zespot.”
Cele poznawcze gry:
Po co komu brama w miescie, czyli co zostato z wiekéw dawnych
Czy czlowiek przeci$nie si¢ przez ucho igielne
Skad si¢ wzigta Katedra
A pod ziemig drugie miasto, czyli co si¢ kryje pod Starowka
[] Krzemien pasiasty, czy byt cenniejszy niz ztoto
(1 Czy mozna "Zakotwiczy¢ Niebo", czyli niezwykty port na srodku rynku
[] Gdzie na rowerze jezdzi Ojciec Mateusz
Wiele innych interesujgcych miejsc i watkow
Gdzie jest ta Brama Opatowska
wiele innych
Przyktadowe zadania:
Hydraulik - jest to zadanie wymagajace od uczestnikow zdolno$ci planowania oraz duzej wyobrazni przestrzenne;.
Zdanie polega na zamknigciu wszystkich otworéw hydraulicznych.
Rurociag - jest to wyjatkowo zespotowe zadanie, ktore polega na wyciggnieciu pitki z specjalnie przygotowanego
urzadzenia. Aby wykona¢ to zadanie potrzebna bedzie wyjatkowa wspotpraca caltego zespotu.
Latajacy dywan - konkurencja, w ktorej kazdy zespot bedzie musiat wytoni¢ lidera potrzebnego do wykonania tego
zadania. Zadanie polega na przemieszczeniu si¢ dziesieciu 0sob z grupy, na drugg strone trasy bez dotykania podtoza.
Jedynym artefaktem, ktorym begda dysponowali uczestnicy jest specjalny dywan. Zadanie wymagajace od uczestnikow
zgrania, doktadnosci i sporej kondycji fizycznej
Ratunek - zadaniem uczestnikow jest pozoracja akcji medycznej, w ktorej uczestnicy musza uratowaé rannego
rozbitka. Jest to zadanie, ktore oprocz elementéw integracyjnych daje mozliwos¢ zdobycia potrzebnej w zyciu
codziennym wiedzy zwiazanej z ratownictwem medycznym.
Pitkarze - ta z pozoru mylgca nazwa konkurencji niewiele wspdlnego ma z gra w pitke. Zadanie polega na wlozeniu
zestawu roznych pitek za pomoca specjalnych pateczek do kosza. Jest to program wymagajacy od uczestnikow duzej




Dzien 2

LUB

Dzien 3

precyzji i zgrania calego zespolu Inne zadania - na uczestnikow beda czekaty rowniez inne zadania, ktore beda
stanowily niespodzianke.

INFORMACJE DODATKOWE

Na czas imprezy obowigzywac bedzie ubior nieformalny, tak wigc prosze ubraé si¢ niezobowiazujaco w stroj, w ktorym
czujecie si¢ komfortowo. Wazne abyscie dla wlasnego komfortu pamigtali o tym, zeby zabrac:

- Str6j nieformalny i wygodny.

- Obuwie, ktorego nie bedzie zal zabrudzi¢ + ew. na zmiang ( w przypadku deszczu)

- Cieple ubranie.

- Dobry humor

Na koniec wejscie do Zbrojowni Rycerskiej @)
Przejazd do Ulanowa .Zakwaterowanie. Obiadokolacja. Nocleg.

Sniadanie.
Zajecia z instruktorami w Janowie Lubelskim

Przeprawa — jest to zabawa typowo zespotowa, ktora polega na przeprawieniu si¢ na druga strone rzeki,
bagna. Uczestnicy musza zbudowac¢ przy pomocy instruktorow ,,urzadzenie”(tratwa, most linowy), ktére
pomoze w przeprawieniu si¢ na druga stron¢ mokradta. Podczas zaje¢ wszyscy uczestnicy sg zabezpieczani
przez instruktora. Woda, ktorg musza pokonac jest gteboko$ci maksymalnie 0,8 m. Jest to doskonate zadanie
integracyjne potaczone z dobrg zabawa.

Obowiazek posiadania ubran na zmiane, oraz wigzanych butéw (wersja brudna. ).

Zajecia te realizowane sa wylacznie przy odpowiedniej temperaturze!

W przypadku nieodpowiednich warunkéw pogodowych zamiana na:

Mini szkota przetrwania — sg to praktyczne zajecia, ktore pozwolg

uczestnikom sprawdzi¢ swoje zdolno$ci w programach survivalowych np.

Budowa szatasow

Rozpalanie ognia bez uzycia zapalek

Rozpoznawanie roslin trujacych i zwierzat jadowitych

Nauka podstawowych weztow

Uzdatnianie wody

Przeprawy przez teren bagienny

Gra Przyrodnicza np. Gra Parki Narodowe - jest to gra symulacyjna, w ktérej uczestnicy bedg mogli poprzez
zabawe zapoznac sie z szerokq rozumiang tematykq ochrony przyrody w

Polsce. Podczas tej gry na uczestnikow czeka szereg zadan zwigzanych z przyrodq polskq. Oprocz wielu zadan z
przyrody uczestnicy bedg musieli sie zmierzy¢ z wieloma zadaniami sprawnosciowymi. Gra parki jest to doskonata gra
dla grup, ktore chcg w sposob aktywny

zapoznac sie z tematykq ochrony przyrody w Polsce.

Slimak — jest to gra przyrodniczo-sportowa, ktérej gtownym zadaniem jest po przez wysitek fizyczny poznanie
przyrody polskiej. Jest to zabawa strategiczna, w ktorej uczestnicy muszq odpowiedzie¢ na wiele interesujgcych pytan
przyrodniczych oraz wykonaé szereg zadan

sportowych. Bardzo emocjonujgca gra.

Obiad

Zagadka Kryminalna - jest to gra, ktéra pozwala uczestnikom na wecielenie sie w role detektywow
majacych do rozwigzania pewng zagadke kryminalng. Uczestnicy podzieleni na zespoty poszukiwawcze
beda musieli odnalez¢ w terenie ukryte szczatki 25 informacji zwigzanej z $miercig wilka. Aby zdoby¢
niektore elementy historii bedg musieli stawia¢ czota roznym wyzwaniom fizycznym, umystowym.
Kryminalna zagadka jest to gra o skomplikowanej fabule, ktora wcigga uczestnikow w dobrg, bezpieczng
zabawe.

Obiadokolacja . Nocleg *Mozliwos¢ zorganizowania dyskoteki/wieczoru filmowego
Sniadanie. Wykwaterowanie. Zajecia z instruktorami w Janowie Lubelskim

Spartakiada - podczas spartakiady na uczestnikow czeka szereg konkurencji 15 osobowych, w ktorych beda
musieli przej$¢ sztafete sktadajaca sie z 8 konkurencji. Jest konkurencja wyjatkowo zespotowa, w ktorej caty
15-0sobowy zesp6l musi razem wspotpracowacé aby wykona¢ okreslone zadanie.

Ponizej przedstawiamy opis konkurencji jakie bedg czekaly na uczestnikow podczas spartakiady.

1. Narty 15 osobowe - jest konkurencja polegajaca na pokonaniu slalomu za pomocg specjalnych 15-osobowych nart.
Uczestnicy podczas tego zadania b¢da musieli ze soba $ci§le wspotpracowac aby osiagnac okreslony cel.

2. Gasienica 15 -osobowa- jest to konkurencja w ktorej uczestnicy bgda poruszaé sie za pomoca specjalnego
urzadzenia, ktore nasladuje gasienicg. Jest to bardzo precyzyjne zdanie, z ktérym zmierzg sie uczestnicy.



3. Worki 15 osobowe - kazdy w mtodosci pewnie skakat w workach, tym razem druzyna be¢dzie musiala sie zmierzy¢
15-osobowym workiem, w ktérym bedzie musiata wyskakac swoje. W tej konkurencji bardzo wazna jest kondycja
uczestnikdw oraz ogromna praca zespotowa

4. Splatani - jest to konkurencja w ktorej caty 15 osobowy zespdt zostaje szczepiony za pomoca specjalnej tasmy.
Zadaniem druzyny jest przemieszczenie si¢ do mety

5. Pilkolandia - kolejne bardzo trudne zadanie

czekajace na uczestnikow polega na stworzeniu specjalnego weza za pomoca udzkich ciat poprzeplatanych pitkami.
Taki waz musi przemiesci¢ sie do mety w taki sposob aby nie zgubic pitki ani cztonka zespotu. Zadanie nalezy do
wyjatkowo trudnych do zrealizowania.

6. Kralka - jest to konkurencja polegajaca na pokonaniu specjalnego slalomu za pomocg urzadzenia nazywanego
"kralka". Jest to skomplikowane urzadzenie, ktore wymaga od uczestnikdw duzej wspotpracy zespotowej oraz
koordynacji ruchowe;.

7. Tratwa -zabawa zespotowa polegajaca na pokonaniu trasy bez dotykania ziemi za pomoca specjalnej tratwy 15
osobowej. Jest to konkurencja wymagajaca sprytu oraz zgrania calego zespotu

8. Kangur - jest to wyjatkowo $mieszna konkurencja polegajaca na pokonaniu wyznaczonej trasy w ogromnym stroju
kangura. Duzym utrudnieniem w tym zadaniu jest fakt iz "kangur" bedzie sie poruszat w okularach, ktore maja 2,8
promila alkoholu. Bardzo wesota konkurencja.

LUB
LOWCY SKARBOW-Jest to projekt z rodzaju ,,poszukiwania skarbu”, o wielowatkowej fabule, ktora wcigga
w wiele potaczonych ze sobg w jedna cato$¢ zadan. Fabulg dla tego projektu jest historia zwigzana ze skarbem,
ukrytym gdzie$s w najblizszej okolicy. Tego wlasnie skarbu beda poszukiwali uczestnicy w projekcie ,Lowcy skarbow”.
projektu, na uczestnikow beda czekaty liczne niespodzianki i przeciwnosci losu. Beda oni musieli stawia¢ czota
coraz to nowym wyzwaniom o réznym stopniu trudnosci, zarowno fizycznym jak i intelektualnym. Projekt ten cechuje
i r6znorodnos$¢ zaskakujacych i nieprzewidywalnych sytuacji, w ktoérych uczestnicy musza podejmowac szybkie i
trafne decyzje polaczone z duzym ryzykiem (nie jest to ryzyko zwigzane z bezpieczenstwem uczestnikow).
Projekt rozpoczyna si¢ od poszukiwania informacji Informacje te ukryte sa w blizszej i
dalszej okolicy. Podstawowym elementem, decydujacym o sukcesie tego projektu bedzie sprawna komunikacja i
wspolpraca
mig¢dzy poszczegdlnymi jednostkami podczas realizacji poszczegolnych zadan oraz koordynacja catego
przedsigwziecia.

Obiad
Wyjazd
Powrdt pod szkote w godzinach wieczornych.

KOLEJNOSC MOZE ULEC ZMIANIE

UWAGA: WIEKSZOSC ZAJEC SPORTOWYCH WYMAGA PRZEMIESZCZANIA SIE GRUP W PLENERZE. WYMAGANA
OBECNOSC KADRY NAUCZYCIELSKIEJ.

Swiadczenia:

- transport lux autokarem marki, np. Mercedes, Volvo, Scania, MAN, Neoplan z WC, DVD, barkiem, uchylnymi
siedzeniami,

- zakwaterowanie w osrodku wypoczynkowym, pensjonacie, hotelu. Pokoje z tazienkami lub studio (bez r¢cznikow).

- wyzywienie zgodnie zZ programem,

- realizacja programu turystycznego,

- opieka pilota,

- ubezpieczenie NNW 6000 zt ,

-ubezpieczanie od kosztéw rezygnacji

- VAT,

- 1 miejsce gratis dla nauczyciela na kazdg 15 uczniow

- sktadka TFG i TFP

- ZAJECIA SPORTOWE - W ceng wliczono przygotowanie i realizacje wybranego pakietu, profesjonalng obstuge (wykwalifikowang
kadre, atestowany sprzet), niezbedne materialy do przeprowadzenia zajeé i bezpieczenstwa podczas ich organizacji, dojazd instruktorow.
Firma organizujgca zajecia rekreacyjno-sportowo-survivalowe bierze petng odpowiedzialnosé za uczestnikow podczas prowadzonych
zajec, i zobowigzuje si¢ do zapewnienia peinego bezpieczenstwa uczestnikom w czasie realizacji zajec¢ survivalowych. Opiekunowie

i pilot grupy zobowiqzujq sie uczestniczy¢ w zajeciach w celu zapewnienia _opieki pedagogicznej nad uczestnikami zajec.

Ulanow

Cena: 850 zV/min. 40 os. - max. 45 os. ptacacych
Cena: 930 zI/min. 35 os. - max. 39 os. ptacacych
Cena: 1015 zl/min. 30 os. - max. 34 os. ptacacych

+ dodatkowo platne: bilety wstepu oraz zajecia sportowo-survalowe z instruktorami
pakiet ok. 200 zl/os
KWOTE NA BILETY WSTEPU POTWIERDZAMY PRZED DOPEATA ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI CENNIKAMI
+ w pierwszym dniu mozliwo$¢ zjedzenia obiadu w cenie: 45 zl/os
LUB w Lublinie mozliwos$¢ wizyty w Mc. Donald ‘s (konsumpcja we wlasnym zakresie)




Standardowy rozmiar naszych autokaréw to 49 miejsc (do dyspozycji grupy wraz z opiekunami).

Na Panstwa zyczenie mozemy zarezerwowac autokary 57-70 miejsc (w tym przypadku prosimy o kontakt z biurem
w celu sprawdzenia kalkulacji na ponadstandardowy pojazd i jego dostgpnos$ci w wybranym przez Panstwa terminie).

W celu podpisania umowy i rezerwacji konkretnego terminu prosimy o telefon do biura 0 22 716 71 11
lub 022 716 71 17 lub mail viola@wordtravel.com.pl

Zaliczka konieczna do podpisania umowy: 300 zl/os.

W przypadku wycieczek ktorych termin wyjazdu jest na 30 dni i krécej od dnia podpisania umowy — wplacamy cala kwote.

Cena wycieczki nie gwarantuje indywidualnego przygotowania positku dla osoby z dietg specjalistyczna np. dieta bezglutenowa. W ramach
whiesionej optaty gwarantujemy modyfikacje menu w podobnym budzecie.

WYCIAG Z WARUNKOW UCZESTNICTWA BP WORD TRAVEL

Zgloszenie uczestnictwa w wycieczce szkolnej dokonuje si¢ poprzez zawarcie Umowy. Klient zawierajacy Umoweg musi mie¢ ukonczone 18
lat. Zawarcie Umowy na rzecz osoby maloletniej wymaga pisemnej zgody przedstawiciela ustawowego matoletniego. Zgoda, o ktorej
mowa w zdaniu poprzedzajacym moze by¢ wyrazona poprzez zlozenie podpisu przez przedstawiciela ustawowego maloletniego pod
wyciggiem Warunkow Uczestnictwa lub wyraza¢ si¢ po przez wplate zaliczki/calej kwoty.

Klient zawierajacy Umowg na rzecz innych os6b odpowiada za zapoznanie ich z Warunkami Uczestnictwa, postanowieniami Umowy oraz
innymi istotnymi informacjami dotyczacymi imprezy turystycznej przekazywanymi przez Organizatora. Uczestnik imprezy turystycznej
moze rowniez samodzielnie zasigga¢ informacji bezposrednio od Organizatora. Warunki Ubezpieczenia, Informacje Praktyczne oraz inne
przydatne przed wyjazdem wskazowki znajduja si¢ takze na stronie internetowej Organizatora www.word.travel.pl

Cena imprezy turystycznej moze ulec podwyzszeniu w przypadku wzrostu kosztéw transportu, wzrostu optat urzedowych, podatkéw lub
oplat naleznych za takie ustugi, jak lotniskowe, zatadunkowe lub przetadunkowe w portach morskich i lotniczych, wzrostu kursu walut,
jednakze cena imprezy nie moze ulec podwyzszeniu w okresie 20 dni przed data wyjazdu i nie wiecej niz o 8% wartosci ceny
imprezy. Organizator zobowigzany jest do niezwlocznego poinformowania Klienta o proponowanym podwyzszeniu ceny, przedstawiajac
kalkulacje podwyzszenia ceny

Klient odpowiada za szkody materialne wyrzadzone w trakcie trwania imprezy. Opiekun prawny ponosi odpowiedzialnos¢ za szkody
spowodowane przez maloletniego.

Klient ma prawo odstapienia od Umowy w kazdym czasie, sktadajac pisemne o$wiadczenie osobiscie albo przez pelnomocnika, listem
poleconym, faksem albo e-mailem: rezygnacje@word.travel.pl

W przypadku rezygnacji z wycieczki szkolnej lub nieuczestniczenia Klienta w wykupionej wycieczce Organizator ma prawo zatrzymacé
warto$¢ rzeczywiscie poniesionych kosztow w zwiazku z gotowoscia spetnienia §wiadczenia na rzecz Klienta.

Organizator wskazuje koszty anulacji informacyjnie, na bazie historycznie uksztaltowanych $rednich, ktore wygladaja nastepujaco:
- na 45 lub wigcej dni przed datg wyjazdu - do 35% ceny wycieczki,

- w terminie 44-15 dni przed datg wyjazdu - do 55% ceny wycieczki,

- w terminie 14-7 dni przed datg wyjazdu - do 75% ceny wycieczki,

- w terminie 6-1 dnia przed datg wyjazdu oraz w dniu wyjazdu - do 95% ceny wycieczki.

Kazdy uczestnik imprezy Word Travel jest objety ubezpieczeniem od kosztéw rezygnacji w cenie wycieczki. Ubezpieczenie nie
obejmuje rezygnacji z tytulu choroby przewleklej. Gérna granica odpowiedzialnos$ci ubezpieczyciela to 3000 zl/os, nie wiecej niz
kwota wplacona za wycieczke.

Ubezpieczenie kosztéw rezygnacji zapewnia ochron¢ na wypadek dwodch sytuacji: rezygnacji lub przerwania podrozy. Ubezpieczyciel
pokryje koszty poniesione w zwiazku z wyjazdem, jezeli przed rozpoczgciem podrdzy bedziemy zmuszeni zrezygnowac z wyjazdu z
powodu, ktory jest wymieniony w Ogoélnych Warunkach Ubezpieczenia tj:

1. Nagte zachorowanie lub nieszczgsliwy wypadek Ubezpieczonego, potwierdzonego dokumentacja lekarska, ktore nie rokuje poprawy stanu
zdrowia do dnia rozpoczgcia podrozy, co uniemozliwia uczestnictwo w imprezie turystycznej;

2. Smierci Ubezpieczonego lub osoby bliskiej w terminie maksymalnie do 60 dni poprzedzajacym termin wyjazdu;

3. Nagtego zachorowania lub nieszczesliwego wypadku osoby bliskiej, wymagajacego obecnosci i stalej opieki sprawowanej przez
Ubezpieczonego nad tg osoba, pod warunkiem, ze zadna inna osoba dorosta zamieszkujagca we wspdlnym gospodarstwie domowym z osobg
bliskg, nie moze sprawowac opieki;

4. Przestgpstwa popetnionego przez osoby trzecie na szkod¢ Ubezpieczonego lub osob bliskich, w nastgpstwie ktorego powstata koniecznosé
osobistego dokonania przez Ubezpieczonego czynnosci faktycznych badz prawnych;

5. Zdarzen, ktorych skutki dotknety bezposrednio mienie Ubezpieczonego, osoby bliskiej tj. kradziez z wtamaniem, pozar, uderzenie
pioruna, wybuch, huragan, upadek statku powietrznego, powodz, grad, deszcz nawalny, zapadanie si¢ ziemi, lawina, zalanie — powodujac
konieczno$¢ dokonania przez Ubezpieczonego osobiscie odpowiednich czynnos$ci faktycznych i prawnych, majgcych na celu usunigcie
skutkow tych zdarzen;

6. Udokumentowanej kradziezy lub utraty dokumentow niezbednych w podrozy (np. paszport, wiza wjazdowa) Ubezpieczonego, pod
warunkiem, ze kradziez lub utrata miaty miejsce w okresie 45 dni poprzedzajacych wyjazd na impreze turystyczng i zostaty zgtoszone
odpowiednim organom w ciggu 24 godzin od kradziezy, chyba ze okolicznosci uniemozliwity dokonanie takiego zgtoszenia;

7. Otrzymania przez Ubezpieczonego wezwania do obowigzkowego wstawienia si¢ przed sadem przypadajacego na termin planowanej
podrézy;

8. Otrzymania przez Ubezpieczonego zaswiadczenia potwierdzajacego termin pobytu w sanatorium lub innej placowce leczniczo —
rehabilitacyjnej w ramach NFZ, w przypadku gdy Ubezpieczony oczekiwal na wyznaczenie takiego terminu , a otrzymat takie
powiadomienie po zawarciu umowy ubezpieczenia w terminie trwania zaplanowanej podrozy;

9. Wyznaczenia Ubezpieczonemu daty egzaminu poprawkowego w szkole lub na uczelni wyzszej, a ktoérego data przypada na termin
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podrozy, pod warunkiem iz Ubezpieczony nie znat daty egzaminu poprawkowego w chwili zawierania umowy ubezpieczenia;

10. Naglego zachorowania na COVID-19 Ubezpieczonego, potwierdzonego dokumentacja lekarska, ktore nie rokuje poprawy stanu zdrowia
do dnia rozpoczecia podrdzy i wymaga objecia obowigzkowag kwarantanng przez stuzby sanitarne, ktora zgodnie z zaswiadczeniem,
wydanym przez uprawiony do tego podmiot, nie zakonczy si¢ do daty rozpoczgcia imprezy turystycznej;

11. Naglego zachorowania na COVID-19 Ubezpieczonego skutkujacego leczeniem szpitalnym, ktére nie zakonczy si¢ do dnia rozpoczecia
podrozy;

12. Smierci w wyniku zachorowania na COVID-19 Ubezpieczonego lub osoby bliskiej.

Franszyza redukcyjna (udzial wlasny) to koszt 20 zl /os (zwrot od ubezpieczyciela jest automatycznie pomniejszany o takg kwote
poszkodowanemu)

PROCEDURA WYKORZYSTANIA UBEZPIECZENIA OD KOSZTOW REZYGNACJI ;

W przypadku koniecznosci rezygnacji z uczestnictwa w imprezie turystycznej, podrézny zobowiazany jest:

1) Powiadomi¢ biuro podrdzy o zaistnialym zdarzeniu powodujacym rezygnacje z udziatu w imprezie turystycznej niezwtocznie po
powzigciu wiadomoscei, nie poézniej niz w terminie 2 dni od dnia powzigcia wiadomosci o zdarzeniu;

2) Niezwlocznie powiadomi¢ Wiener TU S.A. o zaj$ciu zdarzenia ubezpieczeniowego - w przypadku rezygnacji z uczestnictwa w imprezie
turystycznej nie pdzniej niz w ciggu 7 dni od daty powiadomienia biura podrozy

3) Wskaza¢ Wiener TU S.A. zwiazek przyczynowo - skutkowy rezygnacji ze zdarzeniem, w wyniku ktorego nastapita rezygnacja z imprezy
turystycznej;

4) Dostarczy¢ Wiener TU S.A. komplet dokumentdéw koniecznych do ustalenia zakresu odpowiedzialno$ci i oceny stanu faktycznego, a w
szczegolnosci:
a) wypelniony formularz zgloszenia szkody: https://wiener.pl/dla-firm/pakiet-ubezpieczen-dla-organizatorow-turystyki
b) zaswiadczenie z biura podroézy o wysokosci potracen z tytutu rezygnacji z uczestnictwa.

Imie¢ i nazwisko uczestnika........ccccovveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiien.

Podpis rodzica/opiekuna prawnego........ccevveiiieiiniiiiiiniiniiieciniinicees
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